GITA A GIOCABOSCO

PROGRAMMA PER
SCUCLA PRIMARIA



GITA SCOLASTICA NEL BOSCO
PER LA SCUCLA PRIMARIA

Giocabosco e un Parco Didattico Tematico
in un Magico Bosco di querce, abitato da una
numerosa famiglia di Gnomi e Fate.

Progettato per le Gite di Scuola Primaria:
e Classi Prime
e Classi Seconde

Qui i bambini vivono una giornata immersiva nella
natura, guidati da una storia fantastica che i
trasforma in piccoli Guardiani del Bosco.

Un’esperienza educativa strutturata e
coinvolgente che accoglie da oltre vent’anni
scuole Primarie provenienti da diverse province.

Il Percorso Tematico dal 2023 diventa accessibile
attraverso l'installazione di nuovi pannelli in CAA
Comunicazione Aumentative Alternativa



PREMESSA

Considerando I'importanza che 'ambiente svolge
nell'esistenza di tutti gli esseri viventi, riteniaomo sia
necessario sin da piccoli riavvicinarsi alla Natura.

A Giocabosco, abbiamo deciso di farlo attraverso un’
esperienza fantastica. Utilizziamo la fantasia perché
sappiamo che e lo strumento migliore per coinvolgere |
bambini e fare apprendere con gioia.

OBIETTIVI EDUCATIVI
DELL'ESPERIENZA

Favorire, attraverso una storia fantastica/interattiva, le
capacita: espressive, creative, motorie, manipolative e di
ascolto.

Dare un facile, divertente e stimolante approccio alla
natura, per favorirne I'apprezzamento e il rispetto.
Superare incertezze e paure relative ad un ambiente
[poco conosciuto e misterioso.

Comprendere I'importanza del rispetto ambientale
Approfondire le capacitd fantastiche ed immaginative
Stimolare I'uso dei cinque sensi.

Scoprire la manualitd e il piacere dei materiali naturali.
Educare alla logica, al ragionamento e alla ricerca di
soluzioni.



PROGRAMMA DELLA GIORNATA

All'arrivo a Giocabosco i bambini vengono accolti dalle
Fate e accompagnati nel bosco per iniziare il percorso

da piccoli Guardiani della Natura.

MATTINA

Arrivo ore 10:00/10:30
Accoglienza all'arrivo
del bus da parte
delle Fate
Introduzione alla
giornata

Pipi € merenda
Trasformazione dei
bimbi in piccoli
Gnhomi con
cappellino rosso
Percorso nel Bosco
con prove-gioco
sensoriali
Educazione al
rispetto e alla difesa
della Natura

PRANZO

Pranzo al sacco
portato dai visitatori
Consumato
nell'area pic-nic
attrezzata

Durante la pausa e
attivo il chiosco per
caffe, bibite e gelati
Una volta concluso
il pranzo sara
possibile acquistare
Gadget Ricordo
della giornata.
Dopo pranzo e
programmato un
momento di attivitd
libera nella zona
gioco

PCMERIGGIO

Riprende I'attivitd

didattica con:
Gioco Guidato
Giochi educativi e
di gruppo
Laboratorio
manuale*
Incontro finale con
le Fate
Premiazione
Saluti e rientro
Partenza da
Giocabosco
prevista entro le
15:30-15:45 (pud
essere anticipata
in caso di
necessitd)

*LABORATORIO: la costruzione dei villaggi degli gnomi.
Vengono dati ai bambini, divisi in gruppi di 5/6, i mattoncini di
terracotta fabbricati a mano di tre diverse dimensioni. Questa attivita
didattica educa alla logica, al ragionamento e alla ricerca di soluzioni.



PREZZI

Ospitiamo gruppi scolastici composti da un
mMinimo di 20 a un massimo di 80 bambini.

Per gruppi da 20 a 29 bambini paganti:
Il costo € di €17,22 + IVA 22% a bambino

Per gruppi da 30 a 39 bambini paganti:
Il costo e di €16,40 + IVA 22% a bambino

Per gruppi da 40 a 80 bambini pagant:i:
Il costo e di €15,58 + IVA 22% a bambino

Personale della scuola 1 gratuito ogni 10 bambini paganti),
gli altri pagano €4,10 + IVA 22%.

| portatori di handicap pagano un ridotto di €4,10 + IVA 22%,
accompagnatori DVA gratuiti.

La giornata € completamente organizzata e condotta dal
nostro staff.

Il biglietto da accesso a tutte le attivita per I'intera giornata.
Non e previsto alcun costo extra per le varie attivitd proposte
durante la giornata.

Inclusi: cappellino gnomo per ogni bambino e medaglia di
premiazione finale.

Modadilita di prenotazione: via mail a info@giocabosco.it



CONDIZIONI DI PAGAMENTO

Il pagamento deve essere effettuato tramite:
Bonifico Bancario anticipato 30 giorni prima dalla data
concordata per la visita.

In caso di assenza di uno o piu partecipanti non sono previsti
rimborsi; per gli assenti verra emesso un biglietto nominale valido
per l'ingresso al parco in una delle Giornate delle Famiglie.

In caso di mancato pagamento entro i termini indicati, la
prenotazione potra essere annullata.

Alla scadenza dei termini di pagamento verrete contattati per la
conferma ufficiale del numero dei partecipanti.

Una volta emessa la fattura, non sara possibile modificarne il
numero.

' Prima di prendere contatti e \ o prenotare accertarsi
tramite la propria segreteria scolastica che possa essere
accettato il nostro metodo di pagamento.

DATI PER IL PAGAMENTC

Beneficiario:SartoriMichela Il Giocabosco
Causale: indicare: data Visita - Nome Scuola -
Banca: Intesa San Paolo, filiale di Gavardo
Iban: IT55 P030 6954 5601 0000 0002 064
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